采购需求一览表

A合同包：
此项目为楚雄教育云职业教育资源库的补充建设项目，建设内容为五大类，要求投标商按内容分类，技术标准，数量要求整合为一个整体，与楚雄教育云连接，并嵌入在职业教育资源库中，以实现职业教育理工科类和文科类资源统一界面下的可视化呈现。

要求：

一、职业教育资文科源库必须与现有的楚雄教育云无缝衔接。如不能实现扣除20万元。

二、为避免发生理工科类和文科类两套职业教育资源库不兼容的现象发生，投标商所投的职业教育资文科源库，必须与现有的楚雄教育云的职业教育理工科类资源库整合，并在统一界面下可视化呈现。如不能实现扣除20万元。

三、本项目由于关系到与现有平台模块的衔接问题，需进行现场踏勘，未进行现场踏勘的投标响应文件将被拒绝。

需求一览表

	序号
	项目名称
	采购内容
	数量

	1
	教学资源通用平台
	医药类资源
	1套

	2
	
	信息技术类资源
	1套

	3
	
	家禽类资源
	1套

	4
	
	财经类资源
	1套

	5
	
	旅游、酒店服务类资源
	1套


数字化资源整体技术要求

一、视频制作要求

（一）视频内容规格

1、屏幕图像的构图合理，画面主体突出。人像及肢体动作以及配合讲授选用的板书、画板、教具实物、模型和实验设备等均不能超出镜头所及范围。

2、摄像镜头应保持与主讲教师目光平视的角度。主讲教师不应较长时间仰视或俯视。

3、使用资料、图片、外景实拍、实验和表演等形象化教学手段，应符合教学内容要求，与讲授内容联系紧密，手段选用恰当。

4、选用影视作品或自拍素材，应注明素材来源。影视作品或自拍素材中涉及人物访谈内容时，除应加注人物介绍外，还应采用滚动式同声字幕。

5、选用的资料、图片等素材画面应清楚，对于历史资料、图片应进行再加工。选用的资料、图片等素材应注明素材来源及原始信息（如字画的作品、生卒年月，影视片断的作品名称、创作年代等信息）。

6、视频的设计与使用，要与课程内容相贴切，能够发挥良好的教学效果。

7、视频的实现须流畅、合理、图像清晰，具有较强的可视性。

8、要求同一专业视频统一片头，同一专业视频统一字幕。

9、视频时长小于10分钟，至少双机位拍摄。

（二）视频技术规格

1视频信号源

（1）稳定性：全片图像同步性能稳定，无失步现象，CTL同步控制信号必须连续：图像无抖动跳跃，色彩无突变，编辑点处图像稳定。

（2）信噪比：图像信噪比不低于55dB，无明显杂波。

（3）色调：白平衡正确，无明显偏色，多机拍摄的镜头衔接处无明显色差。

（4）视频电平：视频全讯号幅度为1Ⅴp-p，最大不超过1.1Ⅴ p-p。其中，消隐电平为0V时，白电平幅度0.7Ⅴp-p，同步信号-0.3V，色同步信号幅度0.3V p-p (以消隐线上下对称)，全片一致。

2、音频信号源

（1）声道：中文内容音频信号记录于第1声道，音乐、音效、同期声记录于第2声道，若有其他文字解说记录于第3声道(如录音设备无第3声道,则录于第2声道)。

（2）电平指标：-2db —— -8db声音应无明显失真、放音过冲、过弱。

（3）音频信噪比不低于48db。

（4）声音和画面要求同步，无交流声或其他杂音等缺陷。

（5）伴音清晰、饱满、圆润，无失真、噪声杂音干扰、音量忽大忽小现象，解说声与现场声无明显比例失调，解说声与背景音乐无明显比例失调。

3、视频压缩格式及技术参数

（1）视频压缩采用H.264+AAC编码编码、使用二次编码、包含字幕的MP4格式。

（2）视频码流率：动态码流的最低码率不得低于1024Kb。

（3）视频分辨率。

前期采用标清4:3拍摄时，请设定为 720×576。

前期采用高清16:9拍摄时，请设定为 1280×720或1920×1080。

（4）视频画幅宽高比

分辨率设定为 720×576的，请选定4:3。

分辨率设定为1280×720或1920×1080的，请选定 16:9。

（5）视频帧率为25帧/秒。

（6）扫描方式采用逐行扫描。

4、音频压缩格式及技术参数

（1）音频压缩采用AAC(MPEG4 Part3)格式。

（2）采样率48KHz。

（3）音频码流率128Kbps (恒定)。

（4）必须是双声道，必须做混音处理。

5、封装

（1）采用MP4封装。

二、视频交互技术要求

（一）、制作工具：视频制作使用专业的视频剪辑工具Camtasia Studio。开发软件工具：wpf，提供了全新多媒体交互用户图形界面。
（二）、操作性能：分辨率要求满足1024*768以上设置；CPU推荐配置1.5G或以上，内存2G或以上，显卡推荐配置512M及以上独立显卡，存储空间，推荐5G及以上，win7及以上版本。

（三）、开发平台：.net framework版本要求.net framework 4.0及以上。

（四）、开发流程：要求满足CMM3级标准。开发过程，包括技术工作和管理工作，均已实现标准化、文档化。建立了完善的培训制度和专家评审制度。已实现项目产品和过程的控制。可预测过程和产品质量趋势，如预测偏差，实现实时纠正。

（五）、软件设计：软件设计要求充分考虑当前主流硬件配置条件，设计的软件要求具有可靠性、健壮性、可修改、可扩展、容易理解、符合标准及常用操作规范。

（六）、视频要求：制作出来的视频质优，切合主题，选材经典，有利于提升学习效果。

（七）、媒体应用：实现了对视频的加密，更好的保护了资源。

（八）、界面效果：要求界面效果满足易用性、规范性、合理性、美观及协调性。

（九）、环境效果：要求软件具有真实感、人机交互，展示流畅，画面高清，可塑性强，配有配音等效果。

（十）、
制作效果：制作精细，画面美观，吸引力强，激发学习兴趣，促进创新思维。

（十一）、
操作效果：对关键知识点可以进行人机交互，点击相关界面，可以进入到详解界面，能更好的了解工作原理，避免混淆。

(十二)、
预测效果：整体布局科学，对子内容分类详细，有顺序性，案例选择合理，突出一般性。对重点、难点问题解决方案科学、先进，预测效果突出。

（十三）、
知识构架：知识构架清晰，分类合理，有层次性，知识点明确、突出，知识链接科学、连续、自然。

（十四）、能力构架：能力构架清晰，技能点明确，能力关联科学、有效，对核心能力或技能形成支撑。

（十五）、规范性：文字、符号、单位和公式符合国家标准，符合相应技术规范。

（十六）、
完整性：可以完成一个相对完整的教学内容，或一个完整技能训练点。

（十七）、标准化：对于逻辑性、程序性、操作性训练内容，实施标准化、规范化设计。

（十八）、
目标设计：教学目标清晰、定位准确、规范，适应于相应认知水平的学生。

（十九）、策略设计：教学策略设计先进、得当，能够充分发挥教学软件作用。

（二十）、
教学交互：有教、学交互和互动设计，操作简便、趣味、效果好。

三、动画制作要求

数字化教学资源中的模型及动画制作工具要求采用国际最为主流的软件3dmax、Maya、Lightwave及无编码学科教学动画开发工具软件开发完成。投标人需提供正版的无编码学科教学动画开发工具软件供学校老师学习并制作资源使用。

(一)、二维动画规格

1.具有一定的交互作用，其中交互动画要使用统一常规播放器，要有控制按钮进行操作，可控制音频声音，可任意调整播放进度。要求投标人所提供的二维动画资源能够完全部署在我校现有资源库系统中，与现有平台实现无缝对接。
2.动画的框架可视内容而定，但层次结构原则上不应超过 3 层，静止时间不超过 5 秒。

3.播放不需插入插件，能直接放入 PPT、微课及云平台等。

4.动画帧频不低于 25 帧，存储格式为 SWF 格式或 MP4 格式。

5.动画模板颜色统一，画面精美，具有艺术性。

6.动画要能导出为符合手机播放要求的 H.264 视 频格式；可采用 html5 等技术制作，可以支持手机端移动学习。

7.FLASH 导出版本为 10.0 以上；FLASH 导出音频流格式：mp3 格式，不低于 128kps。

8.满足流畅播放要求。

9.声音录制采用专业级话筒，保证后期配音的录音质量。经过剪辑生成的视频必须配有外挂字幕文件，视频和字幕文件要求按照技术标准严格执行并生成相应的格式文件。

（二）、二维交互规格

二维交互资源除对时间轴操作以外，能通过以人机交互的形式，展示知识点的操作过程，如：点击拾取、点击释放、拖拽等动作，来改变资源画面展示内容或展示顺序、元素位置等，体现知识要素的SWF或html文件。要求投标人所提供的二维交互资源能够完全部署在我校现有资源库系统中，与现有平台实现无缝对接。
（三）、三维动画规格

1.三维模型及动画制作工具要求采用国际最为主流的三维软件3dmax、Maya、Lightwave。要求投标人所提供的三维动画资源能够完全部署在我校现有资源库系统中，与现有平台实现无缝对接。
2.三维动画材质使用统一为 Standard 标准，材质 shader 接近真实效果；贴图尺寸宽高均不低于 1024PX。 贴图格式根据动画内容为 TGA，JPG 或 PNG 中的一种；贴图与材质命名不能出现中文；模型 UV 使用 UVW 包裹修改命令进行编辑。

3.声音录制采用专业级话筒，保证后期配音的录音质量。经过剪辑生成的视频必须配有外挂字幕文件，视频和字幕文件要求按照技术标准严格执行并生成相应的格式文件。

（四）、动画各要素规格

1.画面要求：

（1）.画面尺寸：宽度1280像素X高度720像素。

（2）.动画表现方面不能过于单调。

（3）.所有动画制作，需按照动态分镜进行制作，不得大面积更改动态分镜的时间和任务动作。

（4）.动画内容中用到的位图，必须画面清晰，不能有图像过于模糊等现象出现（特效除外）。

（5）.动画画面不能出错位，组件缺损，跳帧，少帧，该动的组件不动，不该动的组件出现位移、缺少等明显漏洞。

（6）.动画内容播放过程中纯静态画面停留时间不得超过5秒。

（7）.动画内容播放过程中，避免采用简单重复方式以保持动画播放时间，如说话特写中，同一抬手放手动作不断重复。

（8）.视线要有跟随，画面自然、合理。

（9）.人物要有结构阴影和地面投影。

（10）.动画特效由团队自行创作。

（11）.人物眨眼，口型等动作按照提供的主要人设眨眼，口型模版中的节奏和形式制作，可增加口型，但要做到颜色、风格统一。

2.人设要求

（1）.主要角色要完全按照人设规范绘制。

（2）.其余出场人物的造型和数量可根据分镜自行发挥创作，但风格要与主角保持统一。

3.背景要求

（1）.所有动画中背景需按照分镜需要来制作或使用。

（2）.为了方便背景统筹，所有背景命名不得随意改动。

4.文字要求

（1）.动画内容中出现文字，要求文字清晰。

（2）.动画内容中的文字表现不能出现多字、少字、错字、别字、实心字、乱码等情况。

（3）.制作过程中模板中的字幕不得删改，添加。不得延长或者缩短字幕与声音的时间。严格按照模板中的字幕和声音时间制作动画。

5.声音要求

（1）制作过程中，模板中的声音不得删改，添加，不得延长或者缩短字幕与声音的时间。严格按照模板中的字幕和声音时间制作动画。

（2）注意按照模板中的声音对口型。

6、线条要求

（1）制作中注意处理线条保证同一动画内线条粗细相等。

（2）按照人设中规定的线条粗细制作动画，线条粗细为0.3，不得修改元件内线条粗细及画面大小，力求整体动画在线条统一。

（五）无编码学科教学动画开发工具软件

应为教师提供一个可视化的动画制作工具，通过确定背景、选择不同类型对象、设定对象运动轨迹、同步配音、加注文字等简单操作，即可方便快速地生成一个教学动画，大大提高了教师工作效率，丰富了课堂教学内容。
功能要求如下要求提供截图证明材料：
1.设置动画背景，可根据所制作动画的内容和主题设置不同的动画背景。

2.添加静物图片，可为动画中的不同场景或情节添加静态图片。

3.添加动画素材，可为动画中的不同场景或情节添加动态的动画元素。

4.设置动画路径，可根据情节设置动画中各元素的行动路径。

5.添加背景音乐，可根据需要按时间进程添加声音素材。

6.添加文字标注，可根据需要在动画中加入文字标注。

7.可导出脱离本平台独立运行的动画。

投标人所选无编码学科教学动画开发工具软件必须为已开发完成的正版软件,须提供制造厂商授权书原件及软件著作权登记证书复印件并加盖制造商公章。不满足作废标处理。
四、字幕要求

(一).屏幕文字主要包括片头字幕、片尾字幕、唱词和字幕条。

（二）.片头字幕主要是给视频课程的标题、主讲人等信息。

（三）.片头字幕呈现时间足够长使观众能看清楚，一般需要6-10秒，文字的大小合适。

（四）.片尾字幕是给出版权单位、制作单位、录制时间等信息。

（五）.唱词指教师讲课与学生说话的内容。字幕条主要起到说明的作用，包括学校名称、教师信息、图标标注等。

（六）.在字体、字型的设计上带有一定的艺术色彩和表现力。

五、PPT制作要求

(一).要根据客户的需求制作PPT，合理编排PPT内容，要能带来三方面的感受：一是便于理解；二是放松身心；三是容易记忆。

（二）.以课程为单位出模板1套，含首尾页、目录页、内容页、字体字号、配色方案。

（三）.所展示的文字规范、简洁、数量适当；图像、动画、视频、声音、解说等运用恰当。

六、三维仿真软件制作要求

（一）三维仿真软件技术规格

1.三维仿真软件制作工具：三维模型及动画制作工具要求采用国际最为主流的三维软件3dmax、Maya、Lightwave。

2.操作性能：分辨率要求满足1280*720以上设置；帧率及硬件配置要求如下：CPU1.0GHz-1.5GHz,内存4G Nvidia GT740 帧率>20FPS;CPU1.5GHz-2.0GHz,内存4G Nvidia GT750 帧率>30FPS;CPU2.0GHz以上,内存8G Nvidia GT960 帧率>40FPS；稳定性要求连续工作一小时不死机；用户界面平均相应时间不超过5s 。

3.开发平台：unity版本要求v5.3及以上；unreal3及以上。

4.开发流程：要求满足CMM3级标准。开发过程，包括技术工作和管理工作，均已实现标准化、文档化。建立了完善的培训制度和专家评审制度。已实现项目产品和过程的控制。可预测过程和产品质量趋势，如预测偏差，实现实时纠正。

5.软件设计：软件设计要求充分考虑当前主流硬件配置条件，设计的软件要求具有可靠性、健壮性、可修改、可扩展、容易理解、符合标准及常用操作规范。

6.媒体应用：使用多种多媒体技术手段，图文，视频，三维模型，三维动画等综合表现。

7.界面效果：在满足整体界面比例为16:9基础上，要求界面效果满足易用性、规范性、合理性、美观及协调性。

8.环境效果：要求软件实现三维全景漫游，具有真实感、人机交互，展示流畅，画面高清，可塑性强配有背景音乐，天空盒等效果。

9.制作效果：要求场景单位统一。三维模型两曲线间的最大间隙和重叠为1mm,曲面的距离公差为1mm，角度公差为0.5度。

10.属性效果：场景中的物理操作要求符合刚体动力学，实现碰撞检测、约束求解及符合动力学的运动定律。

11.预测效果：整体布局科学，仿真对象选择合理；仿真环境选择真实；必要链接齐全。对重点、难点问题解决方案科学、先进，预测效果突出。

12.知识构架：知识构架清晰，知识点明确、突出，知识链接科学、连续、自然。

13.能力构架：能力构架清晰，技能点明确，能力关联科学、有效，对核心能力或技能形成支撑。

14.规范性：文字、符号、单位和公式符合国家标准，符合相应技术规范。

15.完整性：可以完成一个相对完整的教学内容，或一个完整技能训练点。

16.标准化：对于逻辑性、程序性、操作性训练内容，实施标准化、规范化设计。

17.目标设计：教学目标清晰、定位准确、规范，适应于相应认知水平的学生。

18.内容设计：选择呈现教学内容的技术手段科学、有效，符合认知或技能形成的一般规律。根据不同学习内容类别，采用不同设计理念，选择不同设计思路，利用不同设计手段，实现学习设计的有效性、针对性、科学性。

19.策略设计：教学策略设计先进、得当，能够充分发挥教学软件作用。

20.教学交互：有教、学交互和互动设计，操作简便、趣味、效果好。

（二）软件功能规格

1、教师示范

(1)应包含的教学内容：操作程序（顺序、步骤）演示——这种演示具有严格的顺序关系及操作标准；操作方式方法演示——这种演示具有一定的选择性、逻辑性；偶发事件演示——这种演示一般用于安全教育、故障处理内容，具有强烈的震撼作用；错误操作结果演示——这种演示具有强烈的刺激作用，使学生产生深刻的记忆。
(2)应能实现的教学目标：示范性标准操作演示教学；现场安全教育教学；降低误操作频率教学。
(3)应能实现的教学效果：通过演示使操作者熟悉操作程序（顺序、步骤）；通过演示使操作者了解操作过程逻辑关系；通过演示使操作者高度重视安全操作与安全生产；通过演示使操作者牢记现场误操作所带来的严重后果。
2、互动功能

(1)互动功能应包含的教学内容：利用多媒体手段，生动再现课堂教学内容；利用鼠标、键盘的操作，对屏幕画面仿真实物实施理想的自主操作，实现实操实训前的计算机仿真导训教学，其教学内容与实操实训一致。

(2)互动功能应能实现的教学目标：巩固课堂教学内容；实现计算机仿真导训。

(3)实现计算机仿真导训的重要意义：实现个性化教学；选择最佳实训教学方案；全面提高实操实训效果；缩短实操实训时间；提高实操实训安全性；减少实操实训投入；降低实操实训污染。

(4)互动功能应能实现的教学效果：通过完整生动再现课堂教学内容，使学生对课堂教学内容加深理解，并充分记忆；通过教学设计中各个“实训点”的再现，实现导训教学效果。

3、仿真软件应具有漫游功能

(1)漫游功能所包含的教学内容：认识现场环境；认识现场设施设备。

(2)漫游功能所能实现的教学目标：对现场环境、设备设施的初步认识；对现场作业程序的初步认识；对现场安全生产的初步认识；对现场生产氛围的初步感受。

(3)漫游功能所能实现的教学效果：对现场环境产生较深刻的印象，解决专业认识性实习课题；对现场设施、设备初步认识，解决岗位认识性实习课题。

4.仿真软件还应具备考核功能

(1)考核功能的重要作用：激励性；公平性；诱导性；趣味性；方向性。

(2)常见考核形式与种类：隐形考核、显性考核、随机性考核、过程性考核、阶段性考核、主动性考核、被动性考核、记录性考核、非记录性考核、有效性考核、无效性考核、非认证性考核、认证性考核。

(3)考核功能所能实现的教学目标：验证学习能力；突出核心技能点。

(4)设计、应用考核功能进行教学时应注意的问题：不同的仿真实训教学内容，选择不同的考核方式、方法；考核的趣味性与考核的严肃性根据考核内容与考核性质进行科学分析确定；考核内容与岗位资格认证内容密切结合；应用考核功能循序渐进，不要跳跃。

（三）软件场景规格

1.情景性：全部训练在三维场景下进行，学生犹如进入真实的施工现场，真实感极强，弥补下现场难的困难。

2.过程性：软件应以真实工程项目为例，以施工工艺为主线，以技术规范为指导，以设备与工具的使用为基础，重视养成性训练，应具有很强的实用性。

3.交互性：软件应贯彻以学生为主体的思想，设有项目进程、操作提示、工具准备、技术分析等，不仅要供教师采用大场景环境演示教学，更要在网络环境下由学生自主地按照进程与提示操作，突出技能训练。

4.完备性：软件应重视教学设计，不同的知识单元应含有诸如教学资源、技术规范、安全交底、技术交底、工程图纸等多种情境和技能训练教学模块。
所提供产品必须与楚雄州教育云平台进行数据对接，实现统一认证、统一数据，平台对接费用10万元。必须与楚雄州职业教育资源库进行数据对接，实现统一认证，统一数据，对接费用10万元。
数字化资源建设要求

一、医药类数资源开发
（一）药物制剂数字化资源
1、
软件功能要求

要求药物制剂数字化资源涵盖微生物、药品市场营销、药物制剂和药物检验技术等多门课程的理论教学内容和实验教学内容，资源与药物制剂学科知识体系内的知识点相对应，应包含原理讲解、内部结构、操作过程等模块。要求知识点覆盖面广，表现形式丰富，可为教师教学和学生自学提供全面的资源支撑。资源形式应包含二维动画，数量不少于56个且包含以下资源。

2、资源明细
	序号
	模块
	资源名称
	资源形式

	1
	微生物
	细菌
	二维动画

	2
	微生物
	病毒的增殖
	二维动画

	3
	微生物
	革兰染色法
	二维动画

	4
	微生物
	测定生长繁殖的方法
	二维动画

	5
	微生物
	微生物药物的发酵生产技术
	二维动画

	6
	药品市场营销
	医药市场细分
	二维动画

	7
	药品市场营销
	医药产品组合内容
	二维动画

	8
	药品市场营销
	医药产品生命周期与产品使用寿命对比
	二维动画

	9
	药品市场营销
	狭义市场概念
	二维动画

	10
	药品市场营销
	药店药品陈列
	二维动画

	11
	药品市场营销
	药店库房环境
	二维动画

	12
	药品市场营销
	消费者市场特点
	二维动画

	13
	药物检验技术
	杂质检查
	二维动画

	14
	药物检验技术
	苯巴比妥的鉴别
	二维动画

	15
	药物检验技术
	薄层色谱法杂质检查
	二维动画

	16
	药物检验技术
	高效液相色谱法原理
	二维动画

	17
	药物检验技术
	物理常数-------熔点测定
	二维动画

	18
	药物检验技术
	溶液配制
	二维动画

	19
	药物检验技术
	UV759CRT紫外可见分光光度计的使用
	二维动画

	20
	药物检验技术
	比旋度的测定
	二维动画

	21
	药物检验技术
	折光率的测定
	二维动画

	22
	药物检验技术
	吗啡的阿片受体三点结合模型
	二维动画

	23
	药物制剂技术
	多效蒸馏法制备注射用水
	二维动画

	24
	药物制剂技术
	一步制粒机工作原理
	二维动画

	25
	药物制剂技术
	压片机工作原理
	二维动画

	26
	药物制剂技术
	口服液的灌封和灯检
	二维动画

	27
	药物制剂技术
	滴丸剂制备
	二维动画

	28
	医药
	发酵罐
	二维动画

	29
	医药
	单克隆抗体的制备
	二维动画

	30
	医药
	标准溶液的配制与标定(一)
	二维动画

	31
	医药
	高效液相色谱仪的原理及使用
	二维动画

	32
	医药
	渗漉提取法
	二维动画

	33
	医药
	一定范围内未知药物的区分
	二维动画

	34
	医药
	EZ-Agarose凝胶电泳系统的使用
	二维动画

	35
	医药
	聚丙烯酰胺凝胶电泳
	二维动画

	36
	医药
	鹿茸的特征
	二维动画

	37
	医药
	人参的生长习性和植物形态
	二维动画

	38
	医药
	部分生药特征归类总结
	二维动画

	39
	医药
	地钱植物特征
	二维动画

	40
	医药
	细胞壁的组成
	二维动画

	41
	医药
	雄蕊的组成及类型
	二维动画

	42
	医药
	细胞水肿
	二维动画

	43
	医药
	肝细胞脂肪变性
	二维动画

	44
	医药
	慢性肺淤血
	二维动画

	45
	医药
	分娩机转
	二维动画

	46
	医药
	宫颈的变化
	二维动画

	47
	医药
	呼气性呼吸困难
	二维动画

	48
	医药
	肺动脉高压
	二维动画

	49
	医药
	气流受限不可逆
	二维动画

	50
	医药
	拟胆碱药和抗胆碱药对眼睛的作用
	二维动画

	51
	医药
	抗心律失常药改善折返激动的机制
	二维动画

	52
	医药
	聚合酶链式反应（PCR）立体解析
	二维动画

	53
	医药
	聚合酶链式反应（PCR）平面解析
	二维动画

	54
	医药
	聚合酶链式反应（PCR）实验解析
	二维动画

	55
	医药
	聚合酶链式反应（PCR）DNA重组
	二维动画

	56
	医药
	标准溶液的配制与标定(二)
	二维动画


（二）人体模型三维仿真教学模型
1、软件功能要求

人体系统仿真模型应由器官列表、背景色、选择透明器官、选择控制和显示控制主要功能组成。要求人体模型可展示人体十大系统的组成和各器官的位置关系，可进行个性化设定，能够通过平移视角、旋转视角、拉近和推远视角实现从各个角度观察人体结构，具体应包括骨骼系统，消化系统，循环系统，免疫系统，内分泌系统，神经系统，泌尿系统，生殖系统，肌肉系统，感官系统等
2、资源明细
	序号
	资源形式

	1
	虚拟仿真系统


（三）护理基本技能课程资源

      1、软件功能要求

要求护理基本技能课程资源包含无菌技术、铺床技术、注射技术和生活护理技术四个模块，资源形式应包含视频、微课、二维动画等，数量不少于41个并包含以下资源。

2、资源明细
	序号
	资源名称
	资源形式

	1
	铺备用床
	视频

	2
	铺好床角的妙招
	微课

	3
	铺麻醉床
	视频

	4
	卧床患者更换床单法
	视频

	5
	测血压的原理
	二维动画

	6
	生命体征的测量
	视频

	7
	无菌持物钳取出和放入
	二维动画

	8
	无菌持物钳湿性保存法
	二维动画

	9
	无菌物品使用方法
	视频

	10
	半铺半盖法铺无菌盘
	视频

	11
	一手一钳法铺无菌盘
	视频

	12
	双手双钳法铺无菌盘
	视频

	13
	倒取无菌溶液
	视频

	14
	戴、脱无菌手套
	视频

	15
	穿、脱隔离衣
	视频

	16
	皮下注射的注射部位
	二维动画

	17
	皮下注射法
	视频

	18
	臀大肌注射定位方法—十字法
	二维动画

	19
	臀大肌注射定位方法—联线法
	二维动画

	20
	肌肉注射法
	视频

	21
	静脉注射法
	视频

	22
	皮内注射—以青霉素过敏试验为例
	二维动画

	23
	进针角度
	二维动画

	24
	皮内注射法
	视频

	25
	一次性密闭式静脉输液法
	视频

	26
	空气栓塞原理
	二维动画

	27
	一招化解空气栓塞的危机
	微课

	28
	大量不保留灌肠法
	视频

	29
	肛管插入肛门动态过程
	二维动画

	30
	女病人留置导尿术
	视频

	31
	静脉采血法
	视频

	32
	多彩采血试管
	微课

	33
	特殊口腔护理
	视频

	34
	口腔护理擦洗顺序
	二维动画

	35
	鼻饲法
	视频

	36
	食管三个狭窄
	二维动画

	37
	经鼻腔吸痰法
	视频

	38
	肺部听诊
	二维动画

	39
	插管吸痰
	二维动画

	40
	氧气筒供氧吸养法
	视频

	41
	急性肺水肿病人的氧疗
	二维动画


（四）健康评估课程资源


    1、软件功能要求

要求资源形式包含二维动画，要包含下表中的所有资源且数量不少于32个。

2、资源明细
	序号
	模块
	资源名称
	资源形式

	1
	身体评估基本方法
	深部滑行触诊法
	二维动画

	2
	身体评估基本方法
	叩诊法
	二维动画

	3
	身体评估基本方法
	叩诊音
	二维交互

	4
	常见症状评估
	血液循环
	二维动画

	5
	常见症状评估
	呼吸困难
	二维动画

	6
	常见症状评估
	组织液的形成
	二维动画

	7
	常见症状评估
	腹泻的机制：渗透性腹泻
	二维动画

	8
	常见症状评估
	不同类型黄疸产生的机制
	二维动画

	9
	常见症状评估
	胆汁淤积性黄疸
	二维动画

	10
	常见症状评估
	肝细胞性黄疸
	二维动画

	11
	常见症状评估
	溶血性黄疸
	二维动画

	12
	常见症状评估
	正常胆红素的代谢过程
	二维动画

	13
	身体评估
	一般状态步态评估
	二维动画

	14
	身体评估
	一般状态评估体位
	二维动画

	15
	身体评估
	面部表情
	二维动画

	16
	身体评估
	皮肤、浅表淋巴结评估
	二维动画

	17
	身体评估
	甲状腺肿大分级
	二维动画

	18
	身体评估
	胸腹体表标志
	二维交互

	19
	身体评估
	呼吸节律
	二维动画

	20
	身体评估
	胸部触诊法
	二维动画

	21
	身体评估
	肺下界移动度
	二维动画

	22
	身体评估
	呼吸音听诊
	二维动画

	23
	身体评估
	心脏瓣膜听诊区
	二维动画

	24
	身体评估
	杂音机制的形成
	二维动画

	25
	身体评估
	移动性浊音
	二维动画

	26
	身体评估
	肝上界叩诊
	二维动画

	27
	身体评估
	运动评估
	二维动画

	28
	身体评估
	病理反射
	二维动画

	29
	身体评估
	脊柱检查
	二维动画

	30
	心电图
	心电图产生的原理
	二维动画

	31
	实验室检查
	中性粒细胞核象变化
	二维动画

	32
	实验室检查
	尿液检验
	二维动画


二、信息技术类资源

（一）计算机硬件组装视频交互实训软件
1、软件功能要求
要求针对职业院校计算机相关专业教师、学生的实际需求，以真实工作任务为例，以工作流程为主线，以技术规范为指导，以设备与工具的使用为基础，开发计算机硬件组装视频交互实训软件。
软件应包括计算机组装的准备，机箱结构，安装CPU及散热风扇，安装内存，安装主板，安装电源，安装硬盘和光驱，安装卡板，安装机箱内部线缆等9个计算机安装实训任务。要求不仅可以供教师采用大场景环境演示教学，更可以在网络环境下由学生自主地按照流程与提示利用鼠标对屏幕画面视频实物实施理想的自主操作，实现实操实训前的计算机仿真导训教学，其教学内容与实操实训一致。要求涵盖以下资源，且资源数量不少于9个。

2、资源明细
	序号
	课程名称
	产品形式

	1
	计算机硬件组装视频交互实训软件
	视频交互


（二）光纤熔接视频交互实训软件

1、软件功能要求
要求软件包括材料设备工具介绍、光纤熔接的过程、清洁维护3个任务，以光钎熔接过程所使用的工具设备、熔接过程，及清洁维护三方面进行讲解，为教师搭建一个完善的辅助平台。

具体要求如下:

材料设备工具介绍模块应包含光纤熔接主机、十字起、酒精棉球、米勒钳、斜口钳、纤芯切割刀、开缆刀、脱脂棉或面巾纸、光纤熔接盘、光缆、光纤跳线、光纤热缩管工具等。可以对材料设备工具进行图片演示，使学生全面了解熔接设备工具，提升学生兴趣。
光纤熔接的过程模块应包括工作环境、剥去光缆外护层、清洁松套管、剪去填充绳和钢丝、固定光缆、去除松套管、去除一次涂层、切割制备端面、光纤的对准熔接、熔接质量评估、接头的增强保护、盘纤、密封、操作完毕清理现场14个任务内容展示。要求所有内容的演示都是以视频的形式真实演示出来的。

清洁维护模块应通过视频演示的方式，直观的展示清洁维护得整个过程，使学生掌握的更牢固，更扎实。 

要求包含下表中的所有资源且数量不少于28个。


2、资源明细

	序号
	模块
	资源名称
	产品形式

	1
	材料设备工具介绍
	光纤熔接主机
	视频交互

	2
	材料设备工具介绍
	十字起
	视频交互

	3
	材料设备工具介绍
	酒精棉球
	视频交互

	4
	材料设备工具介绍
	米勒钳
	视频交互

	5
	材料设备工具介绍
	斜口钳
	视频交互

	6
	材料设备工具介绍
	纤芯切割刀
	视频交互

	7
	材料设备工具介绍
	横向开缆刀
	视频交互

	8
	材料设备工具介绍
	纵向开缆刀
	视频交互

	9
	材料设备工具介绍
	脱脂棉或面巾纸
	视频交互

	10
	材料设备工具介绍
	光纤熔接盘
	视频交互

	11
	材料设备工具介绍
	光缆
	视频交互

	12
	材料设备工具介绍
	光纤跳线
	视频交互

	13
	材料设备工具介绍
	光纤热缩管
	视频交互

	14
	光纤熔接的过程
	工作环境
	视频交互

	15
	光纤熔接的过程
	剥去光缆外护层
	视频交互

	16
	光纤熔接的过程
	清洁松套管
	视频交互

	17
	光纤熔接的过程
	剪去填充绳和钢丝
	视频交互

	18
	光纤熔接的过程
	固定光缆
	视频交互

	19
	光纤熔接的过程
	去除松套管
	视频交互

	20
	光纤熔接的过程
	去除一次涂层
	视频交互

	21
	光纤熔接的过程
	切割制备端面
	视频交互

	22
	光纤熔接的过程
	光纤的对准熔接
	视频交互

	23
	光纤熔接的过程
	熔接质量评估
	视频交互

	24
	光纤熔接的过程
	接头的增强保护
	视频交互

	25
	光纤熔接的过程
	盘纤
	视频交互

	26
	光纤熔接的过程
	密封
	视频交互

	27
	光纤熔接的过程
	操作完毕清理现场
	视频交互

	28
	清洁维护
	清洁维护
	视频交互


（三）网络综合布线仿真系统
1、软件功能要求
要求软件包括综合布线系统介绍、设备工具辅材、仿真实训系统3个任务，以综合布线系统概述、网络参数配置、网线制作方法等方面进行讲解，最后结合仿真实训系统操作练习，为学生和教师搭建一个完善的辅助平台。

具体要求如下：
综合布线系统介绍模块应以视频交互的形式讲解综合布线系统概述、网络参数配置、网线制作方法三大任务，视频中应以现场真实施工为影像，结合讲解，让学生更直接的了解现实施工环境和学习。
设 备工具辅材模块应以图片配合文字的形式逐一介绍网络综合布线施工中使用到的设备和工具。
仿真实训模块，应以第一人称为视角，可以在整个场景中漫游和施工，漫游整个楼体结构和室内结构。施工可以操作网络综合布线施工中用到工具和设备，依据施工中的步骤，选取步骤中所需的工具和设备进行真实的现场施工。
要求包含下表中的所有资源且数量不少于75个。

2、资源明细

	序号
	模块
	资源名称

	1
	综合布线系统介绍
	工作区子系统

	2
	综合布线系统介绍
	水平子系统

	3
	综合布线系统介绍
	垂直干线子系统

	4
	综合布线系统介绍
	线槽及线缆布设

	5
	综合布线系统介绍
	综合布线系统设计依据

	6
	综合布线系统介绍-网络参数配置
	物理连接

	7
	综合布线系统介绍-网络参数配置
	交换机调试与配置

	8
	综合布线系统介绍-网络参数配置
	路由器调试与配置

	9
	综合布线系统介绍-网线制作方法
	网线线序概述

	10
	综合布线系统介绍-网线制作方法
	T568A线序介绍

	11
	综合布线系统介绍-网线制作方法
	T568B线序介绍

	12
	综合布线系统介绍-网线制作方法
	线序注意事项

	13
	综合布线系统介绍-网线制作方法
	水晶头正反面介绍

	14
	综合布线系统介绍-网线制作方法
	制作步骤：剥皮

	15
	综合布线系统介绍-网线制作方法
	制作步骤：排序

	16
	综合布线系统介绍-网线制作方法
	制作步骤：剪齐

	17
	综合布线系统介绍-网线制作方法
	制作步骤：插入

	18
	综合布线系统介绍-网线制作方法
	制作步骤：压制

	19
	综合布线系统介绍-网线制作方法
	制作步骤：检测

	20
	设备工具辅材介绍-设备介绍
	双绞线

	21
	设备工具辅材介绍-设备介绍
	光纤

	22
	设备工具辅材介绍-设备介绍
	信息插座

	23
	设备工具辅材介绍-设备介绍
	水晶头

	24
	设备工具辅材介绍-设备介绍
	配线架

	25
	设备工具辅材介绍-设备介绍
	机柜

	26
	设备工具辅材介绍-设备介绍
	线槽

	27
	设备工具辅材介绍-设备介绍
	桥架

	28
	设备工具辅材介绍-设备介绍
	防火墙

	29
	设备工具辅材介绍-设备介绍
	服务器

	30
	设备工具辅材介绍-设备介绍
	核心层交换机

	31
	设备工具辅材介绍-设备介绍
	汇聚层交换机

	32
	设备工具辅材介绍-设备介绍
	接入层交换机

	33
	设备工具辅材介绍-设备介绍
	路由器

	34
	设备工具辅材介绍-工具介绍
	冲击钻

	35
	设备工具辅材介绍-工具介绍
	电钻

	36
	设备工具辅材介绍-工具介绍
	钻头

	37
	设备工具辅材介绍-工具介绍
	弯管器

	38
	设备工具辅材介绍-工具介绍
	测线器

	39
	设备工具辅材介绍-工具介绍
	缠绕管

	40
	设备工具辅材介绍-工具介绍
	剥线钳

	41
	设备工具辅材介绍-工具介绍
	打线钳

	42
	设备工具辅材介绍-工具介绍
	电缆固定头

	43
	设备工具辅材介绍-工具介绍
	钢锯

	44
	设备工具辅材介绍-工具介绍
	手持式标签打印机

	45
	设备工具辅材介绍-工具介绍
	开缆刀

	46
	设备工具辅材介绍-工具介绍
	网络测试仪

	47
	设备工具辅材介绍-工具介绍
	网线钳

	48
	设备工具辅材介绍-工具介绍
	扎带

	49
	仿真实训模块-仿真实训系统
	安装连接片2个

	50
	仿真实训模块-仿真实训系统
	安装螺丝12个

	51
	仿真实训模块-仿真实训系统
	安装法兰螺母12个

	52
	仿真实训模块-仿真实训系统
	安装螺丝2个

	53
	仿真实训模块-仿真实训系统
	安装桥架接地线1根

	54
	仿真实训模块-仿真实训系统
	安装法兰螺母2个

	55
	仿真实训模块-仿真实训系统
	天棚钻眼2个

	56
	仿真实训模块-仿真实训系统
	安装六角螺母

	57
	仿真实训模块-仿真实训系统
	安装膨胀螺栓

	58
	仿真实训模块-仿真实训系统
	安装膨胀螺栓冒

	59
	仿真实训模块-仿真实训系统
	安装吊杆组合2个

	60
	仿真实训模块-仿真实训系统
	按装吊梁

	61
	仿真实训模块-仿真实训系统
	安装六角螺母2个

	62
	仿真实训模块-仿真实训系统
	安装组合后的直通线槽

	63
	仿真实训模块-仿真实训系统
	安装水平三通线槽

	64
	仿真实训模块-仿真实训系统
	安装连接片2个

	65
	仿真实训模块-仿真实训系统
	安装螺丝10个

	66
	仿真实训模块-仿真实训系统
	安装法兰螺母10个

	67
	仿真实训模块-仿真实训系统
	安装螺丝2个

	68
	仿真实训模块-仿真实训系统
	安装桥架接地线1根

	69
	仿真实训模块-仿真实训系统
	安装法兰螺母2个

	70
	仿真实训模块-仿真实训系统
	网线剥皮

	71
	仿真实训模块-仿真实训系统
	网线颜色排序

	72
	仿真实训模块-仿真实训系统
	安装水晶头

	73
	仿真实训模块-仿真实训系统
	钳紧水晶头

	74
	仿真实训模块-仿真实训系统
	测试网线

	75
	仿真实训模块-仿真实训系统
	连接网线


（三）影视频编辑与处理实训资源
1、软件功能要求
要求该资源以真实实训任务的方式制作，包括素材间的无缝连接、制作头部旋转动画、设置蒙版动画等20个录屏资源。

2、资源明细
	序号
	资源名称
	资源形式

	1
	素材间的无缝连接
	录屏资源

	2
	制作头部旋转动画
	录屏资源

	3
	设置蒙版动画
	录屏资源

	4
	填充颜色效果
	录屏资源

	5
	色彩平衡属性
	录屏资源

	6
	“浅色调”颜色效果
	录屏资源

	7
	“色相/饱和度”命令
	录屏资源

	8
	线性色键
	录屏资源

	9
	“KeyLight”命令
	录屏资源

	10
	颜色差异键参数调整
	录屏资源

	11
	基本文字创建
	录屏资源

	12
	书写特效应用
	录屏资源

	13
	简单抑制命令
	录屏资源

	14
	噪波命令
	录屏资源

	15
	跟踪命令
	录屏资源

	16
	运动稳定器
	录屏资源

	17
	彩色光特效
	录屏资源

	18
	天空跟踪
	录屏资源


	19
	3D图层
	录屏资源

	20
	摄影机创建
	录屏资源


（四）计算机应用基础知识实训指导
1、软件功能要求
要求为适应职业教育培养目标和课程改革需求，紧扣职业教育教学中的重点难点，根据中等职业学校专业课程结构改革和国家职业技能鉴定标准进行开发《计算机应用基础知识实训指导》教学资源。要求教学资源在对学科特点和社会实际人才需求进行深度调研的基础上，以单元教学为主进行内容的设定，对计算机基础知识以及相关软件的操作进行全面描述。
资源内容应包括计算机基础知识、文字处理软件应用、电子表格处理软件、演示文稿处理软件、多媒体处理软件应用。
要求资源形式包含二维动画、视频，要包含下表中的所有资源且数量不少于90个。

2、资源明细
	序号
	资源名称
	资源形式

	1
	调查计算机应用领域
	二维动画

	2
	拓展调查任务
	二维动画

	3
	信息安全调查
	二维动画

	4
	主板结构
	视频

	5
	计算机机箱
	视频

	6
	机箱背面接口
	视频

	7
	打字姿势
	二维动画

	8
	区分汉字的字型代码结果
	二维动画

	9
	键名谱图
	二维动画

	10
	字根练习界面
	二维动画

	11
	Windows7桌面图标和任务栏
	录屏资源

	12
	Windows7窗口基本操作
	录屏资源

	13
	文件夹基本操作
	录屏资源

	14
	设置外观和个性化
	录屏资源

	15
	“控制面板”窗口
	录屏资源

	16
	常用软件的使用
	录屏资源

	17
	IE 10基本操作
	录屏资源

	18
	“添加”按钮
	录屏资源

	19
	下载迅雷软件
	录屏资源

	20
	申请和使用电子邮箱
	录屏资源

	21
	使用Foxmail邮件客户端管理软件
	录屏资源

	22
	使用即时通信软件QQ
	录屏资源

	23
	创建QQ空间
	录屏资源

	24
	使用腾讯微博
	录屏资源

	25
	使用新浪微博
	录屏资源

	26
	网上学习
	录屏资源

	27
	申请网上支付账户
	录屏资源

	28
	网上购物
	录屏资源

	29
	在前程无忧网站求职
	录屏资源

	30
	申请宽带接入业务
	二维动画

	31
	硬件设备的连接及安装
	二维动画

	32
	建立Internet连接
	二维动画

	33
	微信分享
	二维动画

	34
	微博分享
	录屏资源

	35
	微云收藏与微云文件分享
	二维动画

	36
	建立书法字贴
	录屏资源

	37
	编辑求职信
	录屏资源

	38
	设置拼音、上下标
	录屏资源

	39
	设置特殊格式
	录屏资源

	40
	设置边框和底纹
	录屏资源

	41
	项目编号和样式的使用
	录屏资源

	42
	创建简历
	录屏资源

	43
	编辑简历
	录屏资源

	44
	美化简历
	录屏资源

	45
	表格倒着建
	录屏资源

	46
	制作个人简历封面
	录屏资源

	47
	制作求职信
	录屏资源

	48
	分节符、分页符划分文档
	录屏资源

	49
	页面设置和打印设置
	录屏资源

	50
	建立学生名单
	录屏资源

	51
	填充柄的使用
	录屏资源

	52
	建立员工基本信表
	录屏资源

	53
	使用公式、函数
	录屏资源

	54
	排序
	录屏资源

	55
	筛选
	录屏资源

	56
	分类汇总
	录屏资源

	57
	合并计算
	录屏资源

	58
	创建图表
	录屏资源

	59
	修改图表
	录屏资源

	60
	更改图表布局
	录屏资源

	61
	图表的格式设置
	录屏资源

	62
	格式化工作表
	录屏资源

	63
	使用条件格式
	录屏资源

	64
	工作表的打印设置
	录屏资源

	65
	创建黄山风景简介演示文稿
	录屏资源

	66
	设计模板的使用
	录屏资源

	67
	幻灯片母版应用
	录屏资源

	68
	设置幻灯片背景样式
	录屏资源

	69
	主题的应用
	录屏资源

	70
	创建市场调查报告演示文稿
	录屏资源

	71
	幻灯片中插入图表、组织结构图
	录屏资源

	72
	设置超链接
	录屏资源

	73
	设置动画
	录屏资源

	74
	放映幻灯片
	录屏资源

	75
	自定义动画
	录屏资源

	76
	图形绘制（画图软件）
	录屏资源

	77
	音频录制（录音机)
	录屏资源

	78
	视频制作（影音制作）
	录屏资源

	79
	抠图（魔棒)
	录屏资源

	80
	选取相似（魔棒容差的设置)
	录屏资源

	81
	磁性套索
	录屏资源

	82
	蒙版应用
	录屏资源

	83
	通道应用
	录屏资源

	84
	滤镜特效
	录屏资源

	85
	建立音轨
	录屏资源

	86
	分割音频块
	录屏资源

	87
	修饰音频
	录屏资源

	88
	建视频轨、音频轨和标题轨
	录屏资源

	89
	编辑音视频
	录屏资源

	90
	制作短片字幕
	录屏资源

	
	
	


三、家禽类资源开发
（一）家禽资源动画

1、软件功能要求
要求家禽资源动画包括鸡蛋的成长、胚胎在卵形成过程中的发育、鸡蛋孵化过程等，不少于8个资源。
2、资源明细

	序号
	资源名称
	资源形式

	1
	鸡蛋的成长
	二维动画

	2
	胚胎在卵形成过程中的发育
	二维动画

	3
	鸡蛋孵化过程（全）
	二维动画

	4
	鸡蛋孵化过程（1）
	二维动画

	5
	鸡蛋孵化过程（2）
	二维动画

	6
	鸡蛋孵化过程（3）
	二维动画

	7
	鸡蛋孵化过程（4）
	二维动画

	8
	鸡蛋孵化过程（5）
	二维动画


四、财经专业资源开发
（一）店长实务教学动画资源
1、软件功能要求
要求根据销售相关专业中的店长实务课程开发店长实务教学动画资源，动画资源包括店长实务的实训交互和实例演示。所有资源的开发应与店长实务课程各章节的知识点相对应，展示店长实务的实训与实例的教学内容。表现形式丰富，知识覆盖面广，应能够满足职业院校教师教学和  学生自学对数字化资源的需求。要求资源形式包含二维交互、二维动画，要包含下表中的所有资源且数量不少于25个。
2、资源明细
	序号
	分类名称
	动画名称
	资源形式

	1
	店长实务
	项目一  认识店长岗位
	二维交互

	2
	
	项目二  店面形象管理
	二维交互

	3
	
	项目三  顾客管理
	二维交互

	4
	
	项目四  商品管理
	二维交互

	5
	
	项目五  财务管理
	二维交互

	6
	
	项目六  店长对员工的管理
	二维交互

	7
	
	项目七  店长的一天
	二维交互

	8
	
	实例  认识店长岗位
	二维动画

	9
	
	实例  店长角色定位
	二维动画

	10
	
	实例  店长岗位
	二维动画

	11
	
	实例  购物环境布局管理
	二维动画

	12
	
	实例  微营销—万达影城
	二维动画

	13
	
	实例  处理矛盾
	二维动画

	14
	
	实例  进货管理
	二维动画

	15
	
	实例  备品管理
	二维动画

	16
	
	实例  什么是财务报表
	二维动画

	17
	
	实例  固定资产管理
	二维动画

	18
	
	实例  员工招聘
	二维动画

	19
	
	实例  员工需要培训
	二维动画

	20
	
	实例  营业后
	二维动画

	21
	
	实例  每日工作检查
	二维动画

	22
	
	实例  流程
	二维动画

	23
	
	实例  班车的故事
	二维动画

	24
	
	实例  店内环境对消费者购买的影响
	二维动画

	25
	
	实例  门店的选址
	二维动画


（二）推销实务教学动画资源
1、软件功能要求
要求根据销售相关专业中推销实务课程开发推销实务教学动画资源。资源内容应包括推销实务的实训交互和实例演示。所有资源的开发应与推销实务课程各章节的知识点相对应，展示推销实务的实训与实例的教学内容。应表现形式丰富，知识覆盖面广，能够满足职业院校教师教学和学生自学对数字化资源的需求。要求资源形式包含二维交互、二维动画，要包含下表中的所有资源且数量不少于26个。
2、资源明细
	序号
	分类名称
	动画名称
	资源

	1
	推销实务
	项目一  推销方案
	二维交互

	2
	
	项目二  寻找准客户
	二维交互

	3
	
	项目三  接近顾客的方法
	二维交互

	4
	
	项目四  推销洽谈
	二维交互

	5
	
	项目五  异议处理
	二维交互

	6
	
	项目六  促成交易
	二维交互

	7
	
	项目七  成交后的工作
	二维交互

	8
	
	实例  服务人员的岗位职责
	二维动画

	9
	
	实例  塑造美好的第一印象
	二维动画

	10
	
	实例  寻找客户的方法—连锁介绍法
	二维动画

	11
	
	实例  寻找客户的方法—传单
	二维动画

	12
	
	实例  约见客户—失败的案例
	二维动画

	13
	
	实例  接近客户的技巧
	二维动画

	14
	
	实例  客户的洽谈
	二维动画

	15
	
	实例  异议处理（一）
	二维动画

	16
	
	实例  异议处理（二）
	二维动画

	17
	
	实例  促成交易（一）
	二维动画

	18
	
	实例  促成交易（二）
	二维动画

	19
	
	实例  售后服务
	二维动画

	20
	
	实例  产品异议处理
	二维动画

	21
	
	实例  价格异议处理
	二维动画

	22
	
	实例  初入职场
	二维动画

	23
	
	实例  微笑接近客户
	二维动画

	24
	
	实例  消费者投诉的劣质服务
	二维动画

	25
	
	实例  晓丽买按摩椅的故事
	二维动画

	26
	
	实例  张女士的购物选择
	二维动画


（三）会计教学动画资源
1、软件功能要求
要求资源内容包含会计基础和会计电算化课程。所有资源的开发均与课程各章节的知识点相对应，展示相关课程的教学内容。表现形式丰富，知识覆盖面广，能够满足职业院校教师教学和学生自学对数字化资源的需求。要求资源形式为二维动画，要包含下表中的所有资源且数量不少于30个。
2、资源明细
	序号
	项目
	资源名称（知识点）
	类型

	1
	基础会计
	书写财会数码字
	二维动画

	2
	
	填制记账凭证
	二维动画

	3
	
	填制增值税专用发票
	二维动画

	4
	
	编制利润表
	二维动画

	5
	
	编制科目汇总表
	二维动画

	6
	
	登记现金日记账
	二维动画

	7
	
	登记银行存款日记账
	二维动画

	8
	
	编制银行存款余额调节表
	二维动画

	9
	
	填写现金支票
	二维动画

	10
	
	填写转账支票
	二维动画

	11
	
	补充更正法
	二维动画

	12
	
	红字更正法
	二维动画

	13
	
	划线更正法
	二维动画

	14
	
	平行登记
	二维动画

	15
	
	填写入库单
	二维动画

	16
	会计电算化
	处理工资日常业务
	二维动画

	17
	
	编制报表
	二维动画

	18
	
	选择会计软件
	二维动画

	19
	
	会计电算化的数据流程
	二维动画

	20
	
	处理总账期末业务
	二维动画

	21
	
	出纳管理
	二维动画

	22
	
	工资管理系统初始化
	二维动画

	23
	
	建立账套
	二维动画

	24
	
	设置用户和权
	二维动画

	25
	
	账套的维护
	二维动画

	26
	
	设置会计科目、凭证类别及结算方式
	二维动画

	27
	
	设置机构人员、客商信息及存货档案
	二维动画

	28
	
	处理工资期末业务
	二维动画

	29
	
	处理凭证
	二维动画

	30
	
	录入期初余额并调整总账系统参数
	二维动画


（四）会计技能课程资源
1、软件功能要求
要求内容包括会计技能基础、会计加强技能、汉字录入及综合录入、购物中心/大型百货收银业务、便利店收银业务等。要求资源形式为视频，要包含下表中的所有资源且数量不少于27个。
2、资源明细
	序号
	章节名称
	资源名称
	类型

	1
	模块一        会计技能基础
	人民币真伪识别
	视频

	2
	
	连贯动作-整理
	视频

	3
	
	整把单
	视频

	4
	
	扎钞
	视频

	5
	
	计算器介绍及功能键使用
	视频

	6
	
	指法
	视频

	7
	
	练习
	视频

	8
	模块二        会计加强技能
	散单点钞
	视频

	9
	
	多指整把连贯动作
	视频

	10
	
	散多点钞
	视频

	11
	
	加减算
	视频

	12
	
	传票
	视频

	13
	模块三         汉字录入及综合录入
	五笔坐姿
	视频

	14
	
	上排
	视频

	15
	
	下排
	视频

	16
	
	一区码
	视频

	17
	
	二区码
	视频

	18
	
	三区码
	视频

	19
	
	四区码
	视频

	20
	
	五区码
	视频

	21
	模块四         购物中心/大型百货收银业务
	混币清点
	视频

	22
	
	现金及非现金收银流程
	视频

	23
	
	收银解款流程
	视频

	24
	
	银行卡之芯片卡收银流程
	视频

	25
	模块六         便利店收银业务
	现金收银
	视频

	26
	
	支付宝收银
	视频

	27
	
	银行卡收银
	视频


（五）企业经营模拟沙盘课程资源
1、软件功能要求
要求资源内容包括认识沙盘、开办企业、开始第一年经营、开始第二年经营、电子沙盘操作。要求资源形式包括动画、微课，要包含下表中的所有资源且数量不少于14个。

2、资源明细
	序号
	章节名称
	资源名称
	类型

	1
	任务一认识沙盘
	盘面及道具
	二维动画

	2
	任务二开办企业
	所得税计算方法
	微课

	3
	任务三 开始第一年经营
	盘面上模拟运行及填写企业运行表
	微课

	4
	
	填写报表
	微课

	5
	
	生产及原材料订购表的使用
	微课

	6
	任务四开始第二年经营
	盘面上模拟运行第二年及填写企业运行表
	微课

	7
	
	填写第二年报表
	微课

	8
	
	应收款项预算表的使用
	微课

	9
	任务七电子沙盘操作
	系统登入
	微课

	10
	
	第一年企业运行
	微课

	11
	
	填写第一年报表
	微课

	12
	
	参加订货会选单
	微课

	13
	
	第二年企业运行
	微课

	14
	
	填写第二年报表
	微课


五、旅游、酒店服务专业资源开发
（一）旅游服务资源
1、软件功能要求
要求资源内容包含餐巾花的折叠与运用、点菜服务、点餐技巧、中式铺床等，资源形式为视频，包含以下资源且资源数量不少于18个。

2、资源明细
	序号
	资源名称
	类型

	1
	餐巾花的折叠与运用
	视频

	2
	点菜服务
	视频

	3
	点餐技巧
	视频

	4
	为减肥客人点餐
	视频

	5
	为糖尿病客人配餐
	视频

	6
	中式铺床
	视频

	7
	带顾客参加客房
	视频

	8
	开夜床
	视频

	9
	空房清扫
	视频

	10
	敲门进门
	视频

	11
	洗衣服务
	视频

	12
	客房铺床
	视频

	13
	准备房务工作车
	视频

	14
	走客房卫生间清扫
	视频

	15
	餐巾礼仪
	视频

	16
	翻的手法
	视频

	17
	穿的手法
	视频

	18
	白酒斟倒
	视频


（二）烹饪教学视频资源
1、软件功能要求
要求演示视频内容全部选自烹饪教材, 内容包括刀工、凉菜、面食、热菜等四个方面的视频案例；视频清晰、完整，对烹饪专业学生自主学习有辅助性作用。要求资源形式为视频，包含下表中的所有资源且数量不少于95个。

2、资源明细
	序号
	分类
	资源名称
	类型

	1. 
	刀工
	剁肉馅
	视频

	2. 
	
	滚刀切茄子
	视频

	3. 
	
	交叉十字花刀
	视频

	4. 
	
	菊花形花刀
	视频

	5. 
	
	拉切榨菜丝
	视频

	6. 
	
	柳叶花刀
	视频

	7. 
	
	麦穗形花刀
	视频

	8. 
	
	劈鸡块
	视频

	9. 
	
	平刀滚料片
	视频

	10. 
	
	平刀拉片
	视频

	11. 
	
	平刀片鸡片
	视频

	12. 
	
	平刀推片
	视频

	13. 
	
	松鼠鱼花刀
	视频

	14. 
	
	蓑衣花刀
	视频

	15. 
	
	推拉切里脊丝
	视频

	16. 
	
	推切里脊片
	视频

	17. 
	
	斜一字花刀
	视频

	18. 
	
	正刀斜切
	视频

	19. 
	
	直切土豆丝
	视频

	20. 
	凉菜
	八宝菠菜
	视频

	21. 
	
	蛋皮卷
	视频

	22. 
	
	红油肚丝
	视频

	23. 
	
	黄瓜拌牛肉
	视频

	24. 
	
	酱牛肉
	视频

	25. 
	
	酱肘花
	视频

	26. 
	
	酱猪爪
	视频

	27. 
	
	捞汁木耳
	视频

	28. 
	
	捞汁什锦
	视频

	29. 
	
	立体冷拼鹦鹉鱼
	视频

	30. 
	
	罗汉肚
	视频

	31. 
	
	皮冻
	视频

	32. 
	
	平面冷拼蝴蝶
	视频

	33. 
	
	炝拌干豆腐丝
	视频

	34. 
	
	呛拌土豆丝
	视频

	35. 
	
	水晶肘子
	视频

	36. 
	
	蒜泥海带丝
	视频

	37. 
	
	卧式冷拼锦鸡报春
	视频

	38. 
	
	五彩拉皮
	视频

	39. 
	
	猪耳卷
	视频

	40. 
	面食
	葱花饼
	视频

	41. 
	
	馄饨
	视频

	42. 
	
	韭菜盒子
	视频

	43. 
	
	糯米饼
	视频

	44. 
	
	抛饼
	视频

	45. 
	
	馅饼
	视频

	46. 
	
	海绵蛋糕
	视频

	47. 
	
	萝卜丝饼
	视频

	48. 
	
	麻花
	视频

	49. 
	
	面包
	视频

	50. 
	
	南瓜饼
	视频

	51. 
	
	酥饼
	视频

	52. 
	
	汤圆
	视频

	53. 
	
	油条
	视频

	54. 
	
	玉米粒饼
	视频

	55. 
	
	包子
	视频

	56. 
	
	豆沙包
	视频

	57. 
	
	锅烙
	视频

	58. 
	
	花卷
	视频

	59. 
	
	黄金大饼
	视频

	60. 
	
	烧麦
	视频

	61. 
	
	手抓饼
	视频

	62. 
	
	水煎包
	视频

	63. 
	
	糖三角
	视频

	64. 
	
	春饼
	视频

	65. 
	
	水擀面
	视频

	66. 
	
	水饺
	视频

	67. 
	
	蒸饺
	视频

	68. 
	热菜
	拔丝地瓜
	视频

	69. 
	
	爆鸡胗
	视频

	70. 
	
	爆鱿鱼卷
	视频

	71. 
	
	菠萝咕咾肉
	视频

	72. 
	
	汆丸子
	视频

	73. 
	
	干烧鱼
	视频

	74. 
	
	锅包肉
	视频

	75. 
	
	红焖鸡块
	视频

	76. 
	
	红焖鱼
	视频

	77. 
	
	红烧肉
	视频

	78. 
	
	滑炒鸡丝
	视频

	79. 
	
	江米丸子
	视频

	80. 
	
	辣炒海兔
	视频

	81. 
	
	溜豆腐
	视频

	82. 
	
	溜肉段
	视频

	83. 
	
	溜肉片
	视频

	84. 
	
	熘肝尖
	视频

	85. 
	
	麻婆豆腐
	视频

	86. 
	
	青椒土豆丝
	视频

	87. 
	
	清汤鱼丸
	视频

	88. 
	
	清蒸鱼
	视频

	89. 
	
	肉丝扒油菜
	视频

	90. 
	
	软炸鱿鱼
	视频

	91. 
	
	烧茄子
	视频

	92. 
	
	水煮鱼
	视频

	93. 
	
	香辣肉丝
	视频

	94. 
	
	炸蔬菜
	视频

	95. 
	
	蒸水蛋
	视频


（三）调酒视频资源
1、软件功能要求
要求调酒视频资源包括英式调酒和美式调酒两种方式，资源内容包含典型的大都会、红粉佳人、玛格丽特、三Tin一瓶技巧等经典的调酒过程和方法，能够很好的让学习者了解到调酒过程和方法。要求资源形式为视频，要包含下表中的所有资源且数量不少于17个。
2、资源明细
	序号
	分类
	资源名称
	类型

	1
	英式调酒
	大都会
	视频

	2
	
	红粉佳人
	视频

	3
	
	基尔花
	视频

	4
	
	玛格丽特
	视频

	5
	
	曼哈顿
	视频

	6
	
	柠檬糖马天尼
	视频

	7
	
	霜冻莫吉托
	视频

	8
	
	五色彩虹
	视频

	9
	
	新加坡司令
	视频

	10
	美式调酒
	一瓶一TIN技巧
	视频

	11
	
	二TIN一瓶技巧
	视频

	12
	
	二瓶二TIN技巧
	视频

	13
	
	二瓶一TIN技巧
	视频

	14
	
	三Tin一瓶技巧
	视频

	15
	
	三瓶技巧
	视频

	16
	
	双瓶技巧
	视频

	17
	
	单瓶技巧
	视频


（四）咖啡视频资源
1、软件功能要求
要求内容包含爱尔兰咖啡、卡布基诺咖啡、摩卡咖啡等9种咖啡的制作视频资源，包含以下资源且数量不少于9个。

2、资源明细
	序号
	资源名称
	类型

	1
	手冲咖啡制作
	视频

	2
	虹吸壶咖啡制作
	视频

	3
	爱尔兰咖啡
	视频

	4
	意式浓缩咖啡
	视频

	5
	蒸煮牛奶
	视频

	6
	卡布基诺咖啡
	视频

	7
	拿铁咖啡
	视频

	8
	摩卡咖啡
	视频

	9
	焦糖玛奇朵
	视频


（五）、西式点心视频资源
1、软件功能要求
要求西式点心资源包括杯子蛋糕、海绵蛋糕、巧克力塔、蔓越莓饼干等常见点心的制作过程的视频，能很好的让学习者了解到点心的制作过程、方法和注意事项，要包含以下资源且数量不少于30个。

2、资源明细
	序号
	资源名称
	类型

	1
	杯子蛋糕
	视频

	2
	果冻布丁
	视频

	3
	海绵蛋糕
	视频

	4
	烤布蕾
	视频

	5
	模型曲奇
	视频

	6
	巧克力塔
	视频

	7
	水果蛋卷
	视频

	8
	水果生日蛋糕
	视频

	9
	香草挤花曲奇
	视频

	10
	小盆栽
	视频

	11
	法棍
	视频

	12
	菊花面包
	视频

	13
	蔓越莓饼干
	视频

	14
	牛角酥
	视频

	15
	双色瑞士卷
	视频

	16
	提拉米苏
	视频

	17
	土司方包
	视频

	18
	香肠麦穗包
	视频

	19
	华夫饼
	视频

	20
	马卡龙
	视频

	21
	黄油大理石
	视频

	22
	黄油曲奇
	视频

	23
	玛芬蛋糕
	视频

	24
	泡芙
	视频

	25
	巧克力蛋糕胚
	视频

	26
	烫面戚风蛋糕
	视频

	27
	棉花蛋糕
	视频

	28
	苏打饼干
	视频

	29
	卡仕达酱
	视频

	30
	香草奶油酱
	视频


（六）餐饮服务与管理课程资源
1、软件功能要求
要求《餐饮服务与管理》课程资源针对职业院校教学的特点和今后学生就业需要开发，能够为职业院校旅游、饭店服务与管理专业的学生提供理论和技能的提升指导，根据知识技能特点，采用合适的视频和动画资源展示知识点、技能点。根据饭店餐饮服务与管理的客观规律，以餐饮实际业务经营活动为基础，坚持理论与实际相结合，全面、系统地阐述了饭店餐饮服务与管理的各种知识技能，更好的为教师和学生提供案例技能的指导。要求资源形式为视频，且数量不少于29个。
2、资源明细
	序号
	项目
	资源名称
	资源形式

	1. 
	项目一迎宾服务
	引领服务
	视频

	2. 
	
	拉椅让座
	视频

	3. 
	项目二值台服务
	托盘的操作
	视频

	4. 
	
	推拉式台布铺设
	视频

	5. 
	
	抖铺式台布铺设
	视频

	6. 
	
	撒网式台布铺设
	视频

	7. 
	
	中餐台布铺设要点
	视频

	8. 
	
	西餐台布多块铺设
	视频

	9. 
	
	西餐台布单块铺设
	视频

	10. 
	
	餐巾-折叠
	视频

	11. 
	
	餐巾-推折
	视频

	12. 
	
	餐巾-卷
	视频

	13. 
	
	餐巾-穿
	视频

	14. 
	
	餐巾-翻拉
	视频

	15. 
	
	餐巾-捏
	视频

	16. 
	
	餐巾-掰
	视频

	17. 
	
	餐巾-孔雀
	视频

	18. 
	
	餐巾-卧鸽
	视频

	19. 
	
	餐巾-植物花型
	视频

	20. 
	
	餐巾-动物花型
	视频

	21. 
	
	餐巾-实物类花型
	视频

	22. 
	
	餐巾-中餐宴会摆台
	视频

	23. 
	
	餐巾-点菜服务
	视频

	24. 
	
	餐巾-上菜服务
	视频

	25. 
	
	餐巾-分菜服务
	视频

	26. 
	
	餐巾-托盘斟酒
	视频

	27. 
	
	餐巾-撤换餐具
	视频

	28. 
	
	餐巾-撤换烟灰缸
	视频

	29. 
	
	餐巾-小毛巾服务
	视频


（七）、客房服务与管理课程资源
1、软件功能要求
要求内容包括四个项目：楼层服务（客房清扫、对客服务）、房务中心服务、洗衣服务、会议服务。实用性强、内容简洁、紧扣职业技能鉴定、强调能力的培养和提高，不仅帮助学习者学习酒店服务与管理的重要技能，同时要为教师和学生的教学和训练提供内容和方法。要求资源形式为视频、二维动画，且数量不少于15个。
2、资源明细
	序号
	项目
	资源名称
	类型

	1
	项目1楼层服务
	检查房内设施
	视频

	2
	
	客房清扫
	视频

	3
	
	准备房务工作车
	视频

	4
	
	敲门进房
	视频

	5
	
	中式撤床
	视频

	6
	
	中式铺床
	视频

	7
	
	卫生间的清扫
	视频

	8
	
	吸尘
	视频

	9
	
	检查房间
	视频

	10
	
	空房的整理
	视频

	11
	
	楼层迎宾
	视频

	12
	
	对客租借物品
	二维动画

	13
	
	检查房间
	视频

	14
	
	擦鞋服务
	二维动画

	15
	项目3洗衣服务
	收送客衣
	视频


（八）水果拼盘与食品雕刻课程资源
1、软件功能要求
要求资源内容分食品雕刻技艺和水果拼盘造型两部分。介绍食品雕刻的类型，食品雕刻的程序，食品雕刻的原料、工具及雕刻技术等且着重介绍多种实用且制作简易的水果拼盘造型。要求资源形式为视频，包含以下资源且数量不少于31个。
2、资源明细
	序号
	项目
	资源名称
	类型

	1
	项目一 食品雕刻的基础知识
	拉切法
	视频

	2
	
	跳切法
	视频

	3
	
	推切法
	视频

	4
	
	方槽雕法
	视频

	5
	
	尖槽雕法
	视频

	6
	
	半圆槽雕法
	视频

	7
	
	细条刻
	视频

	8
	
	曲线细条刻
	视频

	9
	
	旋
	视频

	10
	
	戳
	视频

	11
	
	挖
	视频

	12
	
	刮
	视频

	13
	
	转
	视频

	14
	项目三 常见果蔬雕刻作品制作实例
	山茶花
	视频

	15
	
	牡丹花
	视频

	16
	
	西瓜花（一）
	视频

	17
	
	西瓜花（二）
	视频

	18
	
	虾趣
	视频

	19
	
	比翼双飞
	视频

	20
	
	飞鹤祝寿
	视频

	21
	
	热带风情
	视频

	22
	
	塔韵
	视频

	23
	
	自由
	视频

	24
	
	元宝蝶
	视频

	25
	
	水中花
	视频

	26
	
	保卫家园
	视频

	27
	
	雨打芭蕉
	视频

	28
	
	雄鹰展翅
	视频

	29
	项目五 常见水果拼盘作品制作实例
	锦绣前程
	视频

	30
	
	清风徐来
	视频

	31
	
	果味飘香
	视频


（九）西餐热菜制作课程资源
1、软件功能要求


要求开发西餐热菜制作课程资源，全面地介绍西餐基础知识、西餐烹调理论和烹调技能，资源内容应包括：西餐慨述、西餐基础知识、西餐原料知识、西餐原料加工技术、两餐常用烹调方法、基础汤与少司、配某制作、开胃菜和沙拉、汤菜的制作、热菜菜肴的制作、甜食、早餐与快餐、西式面点制作等。资源形式为视频，包含以下资源且数量不少于23个。

2、资源明细
	序号
	章/项目
	资源名称
	资源类型

	1
	第三章 西餐汤类与少司类制作
	奶油蘑菇汤
	视频

	2
	第六章 家禽和野味类菜肴制作
	法式罐焖红酒鸡
	视频

	3
	
	红酒烩仔鸡
	视频

	4
	
	焗无骨鸡胸肉配蘑菇沙司
	视频

	5
	第七章 肉类菜肴的制作
	意式奶酪猪扒
	视频

	6
	
	普罗旺斯煎猪扒
	视频

	7
	
	米兰式煎薄片猪扒
	视频

	8
	
	煎意式薄片猪排
	视频

	9
	
	柏林式炸猪扒
	视频

	10
	
	维也纳煎猪扒
	视频

	11
	
	德国酸菜咸猪手
	视频

	12
	
	煎西冷牛排红酒少司
	视频

	13
	
	安格斯牛扒配大虾
	视频

	14
	
	黑胡椒西冷牛排
	视频

	15
	
	原汁牛扒
	视频

	16
	
	蒜香红酒汁焗羊扒
	视频

	17
	第八章 水产品类菜制作
	芥末焗三文鱼
	视频

	18
	
	芝士焗龙虾
	视频

	19
	
	煎鱼黄油柠檬汁
	视频

	20
	
	英式炸鱼柳
	视频

	21
	
	三文鱼刺身
	视频

	22
	
	照烧鲍鱼
	视频

	23
	
	芝士焗龙利鱼
	视频


（十）、酒水知识与调酒服务技能训练课程资源
1、软件功能要求
要求为适应职业教育培养目标和课程改革需求，紧扣职业教育教学中的重点难点，根据职业学校专业课程结构改革和国家职业技能鉴定标准进行开发《酒水知识与调酒服务技能训练》教学资源。要求教学资源在对学科特点和社会实际人才需求进行深度调研的基础上，以项目教学为主进行内容的设定，依托调酒师的工作内容为出发点，对酒精饮料、非酒精饮料、调酒技能方面的内容作以详细的、全面的讲解。资源应主要包括七个内容：初识酒水、发酵酒、蒸馏酒、配制酒、鸡尾酒、非酒精饮料、酒吧服务。充分利用现代化教学手段，使学生理论与实践融会贯通，知识与技能同步。要求资源形式为视频、二维动画，包含以下资源且数量不少于54个。
2、资源明细
	序号
	分类
	资源名称
	类型

	1
	项目一 初识酒水 
	手持酒杯的姿势
	视频

	2
	
	敬酒礼仪
	视频

	3
	项目二  酿造酒
	啤酒的酿造过程
	二维动画

	4
	
	葡萄酒酿制过程
	二维动画

	5
	
	葡萄酒的味道
	视频

	6
	
	葡萄酒开瓶技巧
	视频

	7
	
	黄酒饮用方法
	二维动画

	8
	项目三 蒸馏酒
	白兰地饮用方式
	视频

	9
	
	威士忌饮用方式
	视频

	10
	
	金酒饮用方式
	视频

	11
	
	伏特加饮用方式
	视频

	12
	
	朗姆酒饮用方式
	视频

	13
	
	龙舌兰酒饮用方式
	视频

	14
	
	白酒饮用方式
	视频

	15
	项目四 配制酒
	开胃酒饮用方式
	视频

	16
	
	利口酒饮用方式
	视频

	17
	项目五  鸡尾酒
	单瓶技巧
	视频

	18
	
	双瓶技巧
	视频

	19
	
	一瓶一听技巧
	视频

	20
	
	二听一瓶技巧
	视频

	21
	
	黑色俄罗斯鸡尾酒
	视频

	22
	
	金巴利鸡尾酒
	视频

	23
	
	金汤力鸡尾酒
	视频

	24
	
	马天尼鸡尾酒
	视频

	25
	
	特基拉日出鸡尾酒
	视频

	26
	
	自由古巴鸡尾酒
	视频

	27
	
	新加坡司令鸡尾酒
	视频

	28
	
	七彩虹鸡尾酒
	视频

	29
	
	玛格丽特鸡尾酒
	视频

	30
	
	东方佳人鸡尾酒
	视频

	31
	项目六 非酒精饮料
	意大利浓缩咖啡
	视频

	32
	
	玛琪雅朵
	视频

	33
	
	卡布奇诺
	视频

	34
	
	拿铁
	视频

	35
	
	摩卡
	视频

	36
	
	爱尔兰
	视频

	37
	
	茶的起源
	二维动画

	38
	
	六大茶类介绍
	二维动画

	39
	
	大红袍
	二维动画

	40
	
	君山银针
	二维动画

	41
	
	白牡丹
	二维动画

	42
	
	白毫银针
	二维动画

	43
	
	普洱茶
	二维动画

	44
	
	黑茶
	二维动画

	45
	
	西湖龙井
	二维动画

	46
	
	蒙顶甘露
	二维动画

	47
	
	安溪铁观音
	二维动画

	48
	
	乌龙茶冲泡要领
	视频

	49
	
	绿茶冲泡要领
	视频

	50
	
	红茶冲泡要领
	视频

	51
	
	茉莉花茶冲泡要领
	视频

	52
	
	普洱茶冲泡要领
	视频

	53
	项目七 酒吧
	酒单的形式
	二维动画

	54
	
	酒吧营销案例
	二维动画


B合同包：
一、整体要求
幼儿教育资源库建设，是促进信息技术与幼儿园五大领域活动相融合，促进优质教育资源共享，实现优质均衡教育发展的需要。信息技术能有效突破教学中信息表现单一局限，使幼儿的学习变得更加有趣、简便和有效。多媒体呈现形式多样化、图文并茂、情景交融、形声并举，提高了教材的表现力，使孩子们的学习变得趣味盎然。

智慧幼儿教育云平台必须负责整合楚雄州教育云平台进行无缝对接，为楚雄州幼儿教育教师提供备授课支撑环境。对接楚雄教育云平台费用20万。
一、智慧幼儿教育云平台技术参数
为幼儿园教师提供在多媒体环境下的备课与教学支撑工具，解决幼儿教师难以进行个性化教学内容编排与教学活动组织，以及随时随地备课、讲授与引导幼儿学习与理解等问题。同时也应能够支撑幼儿园教师进行个人资源管理与共享，为幼儿园管理者提供统一的资源组织、存储、交流、共享管理平台，为教师备授课、资源共享、交流研讨提供有力的支撑。
（一）技术参数包括：
1、资源管理
能够支撑幼儿园教师进行个人资源管理与共享的软件系统，能够提供统一的资源组织、存储、共享管理，为幼儿园教师备课、授课以及资源共享提供最有力的支撑。
(1)资源上传与下载
幼儿园教师可以将个人的备课资源上传到平台中进行管理和使用，支持指定资源上传至相应的知识体系、系统也可以支持单文件和批量文件上传、上传简洁方便，同时支持教师将任意资源的下载到用户本地计算机进行使用。
(2)资源检索
用户可以按照资源媒体类型、资源应用类型等对资源进行检索查看，也可以通过标题关键字查询资源。
(3)资源预览
支持图片、视频、音频、动画、文本、课件等绝大多数资源的在线预览，预览成像清晰快速，支撑教师快速筛选有用资源。
2、文件
提供文件新建、打开等基本文件操作工具，同时满足用户能够将制作的文件上传至资源管理平台进行管理，也可以根据教学需要，能够针对已经上传的资源进行下载并导出平台使用。
3.资源库
资源库应内容丰富，提供在幼儿教学中所需要的不受版本教材限制的文字、动画、视频、图片、PPT资源，资源内容要满足《3-6岁儿童学习与发展指南》与《幼儿园教育指导纲要》中五大领域的具体目标要求，应包括文字库、动画库、图片库、游戏库、案例库、故事库、案例库、与绘本库共八部分。健康领域资源不少于80个。科学领域资源不少于270个。语言领域资源不少于650个。社会领域资源不少于500个。艺术领域资源不少于600个。优质案例库资源不少于50个。幼儿故事库资源不少于2000个。教学教案库资源不少于100个。幼儿绘本类资源不少于1000个。
(1)文字库：根据分类，文字库不仅应包括人体、健康、动物、植物、地球、生活常识几个主题百科知识，还应包括常见的幼儿保育类知识。每个主题下的知识都是以百科问题的形式为索引，以文档形式进行具体呈现，内容具体丰富、妙趣横生，资源内容幼儿的视角来看世界，提出并解答关于6个主题方面的超300多条问题，有助于培养幼儿发现问题、勇于探究的科学精神，激发幼儿对科学的学习兴趣。
主要内容列表
	序号
	分类
	资源名称

	1
	人体
	比较身体的左右两部分，我们发现了什么

	2
	
	不同位置的牙齿有什么区别

	3
	
	吃下去的食物到哪里去了

	4
	
	肚子饿了为什么会发出“咕咕”的声音

	5
	
	尿是在身体哪个部位形成的

	6
	
	女人与男人的身体有什么区别

	7
	健康
	吃饭时为什么要细嚼慢咽

	8
	
	感冒后为什么会鼻塞、流鼻涕和发热

	9
	
	鸡蛋为什么要煮熟了才能吃

	10
	
	人们为什么要经常修剪指甲

	11
	
	睡觉时为什么不要蒙着头

	12
	
	为什么不能边吃饭边看书


(2)动画库：根据五大领域分类，动画库提供支撑课程标准所要求主要知识点的激发兴趣、发现与构想、知识理解及综合应用方面的动画学习资源，动画内容要生动形象，高度仿真。应针对幼儿园的实际教学内容，依照幼儿园五大领域内容进行分类。
健康领域动画涉及安全问题（不少于30个）。
主要内容列表
	序号
	分类
	资源名称

	1
	安全
	入离园安全

	2
	
	我会用

	3
	
	走丢了怎么办

	4
	
	有电，危险！

	5
	
	独自在家

	6
	
	不要摸我


语言领域动画涉及拼音学堂（不少于10个）动画，成语故事动画（不少于600个），诗情画意动画（不少于70个），英语天地动画（不少于400个），阶梯阅读动画（不少于20个），经典名著动画（不少于80个）。
主要内容列表
	序号
	分类
	资源名称

	1
	成语故事
	刻舟求剑

	2
	
	狐假虎威

	3
	
	对牛弹琴

	4
	
	拔苗助长

	5
	
	刮目相看

	6
	
	买椟还珠

	7
	阶梯阅读
	米米不再害怕了

	8
	
	回家真好

	9
	
	越来越开心

	10
	
	巨人的花园

	11
	
	想念的电话

	12
	
	小水滴的旅行

	13
	经典名著—西游记
	石猴出世

	14
	
	美猴王学艺

	15
	
	龙宫寻宝

	16
	
	大闹天宫

	17
	
	三打白骨精

	18
	
	猪八戒拜师


社会领域动画涉及礼仪品格、社会德育，礼仪品格动画（不少于10个），社会德育动画（不少于30个）。
主要内容列表
	序号
	分类
	资源名称

	1
	德育
	讲物品放回原处

	2
	
	节约用水

	3
	
	不拿别人东西  

	4
	
	快乐合作

	5
	
	热爱家乡

	6
	
	保护环境

	7
	礼仪
	日常礼仪

	8
	
	不妨碍别人

	9
	
	遵守秩序

	10
	
	礼貌用语

	11
	
	学会分享

	12
	
	学会谦让


科学领域动画涉及数学天地、生命世界。数学天地动画（不少于40个），生命世界动画（不少于70个）。
主要内容列表
	序号
	分类
	资源名称

	1
	数学
	认识0

	2
	
	认识6-10

	3
	
	多和少

	4
	
	认识方形

	5
	
	图形认知三角形

	6
	
	关于比较

	7
	科学
	植物园

	8
	
	动物园

	9
	
	关于枫叶

	10
	
	太阳辐射的危害

	11
	
	水陆两栖动物

	12
	
	关于花草树木


艺术领域动画涉及乐理常识（不少于30个）、音乐歌曲（不少于300个）、童心绘画（不少于200个）、巧手乐园（不少于100个）、音乐乐器（不少于10个）。
主要内容列表
	序号
	分类
	资源名称

	1
	手工
	甜甜的糖葫芦

	2
	
	爱心贺卡

	3
	
	彩虹相框

	4
	
	蝴蝶拼图

	5
	
	立体瓢虫

	6
	
	印第安人头饰

	7
	音乐
	读歌谣

	8
	
	关于节奏

	9
	
	关于模仿

	10
	
	练节奏

	11
	
	认乐器

	12
	
	学儿歌


(3).图片库：针对幼儿园教学的实际需要，能够支撑幼儿教师课堂教学和课外延伸的图片素材，建立幼儿的概念认知。幼儿园教师可以自行下载制作设计，（不少于400张）。
主要内容列表
	序号
	分类
	资源名称

	1
	标志
	禁止伸入

	2
	
	当心触电

	3
	
	禁止吸烟

	4
	
	注意危险

	5
	
	紧急电话

	6
	
	禁止通行

	7
	乐器
	吉他

	8
	
	管风琴

	9
	
	单簧管

	10
	
	大提琴

	11
	
	小号

	12
	
	竖笛


(4).游戏库：应提供丰富的游戏及游戏模板，教师可以根据活动需要选择进行游戏，辅助课堂教育教学，游戏模板应兼具实用性、趣味性并且画面精美，幼儿教师通过属性设置，可任意修改题目信息的游戏模板。
主要内容列表
	序号
	分类
	资源名称

	1
	游戏
	打虫子

	2
	
	找茬

	3
	
	大冒险

	4
	
	接桃子


(5)案例库：优质课大赛课例资源主要为幼儿教师完善教学行为，构建新的学习与课堂教学方式方法，为教师的创新性教学提供丰富、直观的范例，具有鲜明的教学特色。课例要涵盖幼儿园教育教学的五大领域，每节课例至少包括教学设计、授课课件、课堂实录、教学反思、专家点评，其中至少两类以上的资源，可供教师参考，学习以及研讨等活动（课例不少于30个）。
主要内容列表
	序号
	分类
	资源名称

	1
	课例
	跳跳虎的心事

	2
	
	机灵的小老鼠

	3
	
	香香的饺子

	4
	
	鬼鬼盯着你

	5
	
	好玩的皮球

	6
	
	翻跟头

	7
	
	快乐的小兔子

	8
	
	小老鼠爱大米

	9
	
	钻城门

	10
	
	有趣的跳袋

	11
	
	雪孩子

	12
	
	大海里的故事


(6)故事库：根据分类，故事库提供在幼儿园教学过程中涉及到的五大领域教学内容，提供古今中外喜闻乐见的幼儿故事，资源类型为音频。声音生动形象，满足幼儿园教师日常所需（不少于2000个）。
主要内容列表
	序号
	分类
	资源名称

	1
	语言
	唱歌比赛

	2
	
	丑小鸭

	3
	
	鳄鱼的眼泪

	4
	
	海的女儿

	5
	
	红蘑菇和白蘑菇

	6
	
	狐狸和乌鸦

	7
	
	灰姑娘

	8
	
	金苹果

	9
	
	鹿和狮子

	10
	
	青蛙王子

	11
	
	森林里的电话

	12
	
	山里的回音


（7）教案库：为幼儿园老师提供托小中大四个年龄段五大领域的活动案例教案，同时也应提供一下幼儿教师如何进行亲子活动的教案，幼儿教师可随时下载修改分享（不少于50个）。
主要内容列表
	序号
	分类
	资源名称

	1
	艺术
	制作萝卜

	2
	
	邀请你来跳舞

	3
	
	学习画圆

	4
	
	蜗牛

	5
	
	叮叮当

	6
	
	鞭炮卷起来

	7
	社会
	友好方式

	8
	
	问候与回应

	9
	
	交朋友

	10
	科学
	认识椭圆形

	11
	
	前后方位

	12
	
	序列推理

	13
	亲子
	2-3岁能力发展水平

	14
	
	感知认知

	15
	
	教育活动结构安排


（8）绘本库:提供古今中外、近现代不同国家的绘本故事，资源类型可为PPT，供幼儿教师教育教学使用（不少于800个）。
主要内容列表
	序号
	分类
	资源名称

	1
	绘本
	我永远爱你

	2
	
	我要吃零食

	3
	
	我想吃一个小孩

	4
	
	绒布兔子

	5
	
	红蜡烛和人鱼姑娘

	6
	
	大灰熊娶新娘


4、工具
应能够针对幼儿园课堂教学实际情况需要，提供相册制作、动画制作、录音工具、随机抽取、拼音转换、汉字讲授、游戏模板、整数学具等功能。
（1）拼音转换
幼儿教师能够便捷并且批量将汉字标注拼音，辅助幼儿教师课堂教学，帮助幼儿学习汉字。
（2）汉字讲授
能够动态演示汉字的笔顺；可调节笔顺的书写速度、汉字底色、笔顺颜色，可实现点击笔画闪烁变色；能够更换网格样式（不少于5种）及颜色；可调节汉字在网格中的显示比例及位置；能够显示汉字的拼音、笔画数及笔画序列。
（3）动画制作
提供了幼儿园所需生活场景的人物库、建筑物库、日常用品库、音效库、背景库；可设定对象的运动轨迹和速度、显隐效果等，能够在运动过程的不同点上添加配音、音效、文字等学习相关信息，能够支持多个对象同步运动，并可进行二次编辑，方便教师制作简单的动画，能够很好地满足情境化教学的需求。
（4）整数学具
提供对百以内数的认识、理解的学习支撑环境；可选择多个参与比较的整数及相应的比较方式（从大到小、从小到大、找最大数、找最小数等），构建比较数大小的学习与训练环境。从而能够激发幼儿学习数字的兴趣。
5、编辑
应提供应用于课堂活动的各种辅助工具，幼儿教师可随时使用，组织课堂教学，如拼音、字格、插入文本、图片、视频、音频、动画、PPT、基本图形、表格、表情动画，教师可以根据教学需要选择相应工具。
6、无编码教学动画软件工具
动画应基于无编码教学动画软件开发，该软件应为教师提供一个可视化的动画制作工具，通过确定背景、选择不同类型对象、设定对象运动轨迹、同步配音、加注文字等简单操作，即可方便快速地生成一个教学动画，大大提高了教师工作效率，丰富了课堂教学内容。
功能要求如下并提供截图证明材料：
（1)设置动画背景，可根据所制作动画的内容和主题设置不同的动画背景；
（2)添加静物图片，可为动画中的不同场景或情节添加静态图片；
（3)添加动画素材，可为动画中的不同场景或情节添加动态的动画元素；
（4)设置动画路径，可根据情节设置动画中各元素的行动路径；
（5)添加背景音乐，可根据需要按时间进程添加声音素材；
（6)添加文字标注，可根据需要在动画中加入文字标注；
（7)可导出脱离本平台独立运行的动画。
